
                     

 

Консультация для воспитателей 

 

«Музыкально-дидактические игры для дошкольников» 

                                              Муз. руководитель: Коклягина С.А. 

 

Современные научные исследования свидетельствуют о том, что развитие 

музыкальных способностей, а это одна из главных задач музыкального 

воспитания детей, формирование основ музыкальной культуры нужно начинать с 

дошкольного возраста. 

Именно с этой целью применяют музыкально-дидактические игры и пособия, 

которые воздействуя на ребѐнка комплексно, вызывают у них зрительную, 

слуховую и двигательную активность, тем самым расширяя музыкальное 

восприятие в целом. 
 

Музыкально-дидактические игры обогащают детей новыми впечатлениями, 

развивают у них инициативу, самостоятельность, способность к восприятию, 

различению основных свойств музыкального звука. Они объединяют все виды 

музыкальной деятельности: пение, слушание, движение под музыку, игру на 

инструментах. Музыкально – дидактические игры можно организовывать на 

музыкальных и других занятиях, в свободное время, а также в эти игры могут 

играть дома родители с детьми. 

 

«СТУПЕНЬКИ» 

Дидактическая задача: Развитие звуковысотного слуха. 

Игровая задача: Различать движение мелодии вверх и вниз. 

Игровые правила: Внимательно слушать и определять движение мелодии. 

Игровой материал. Лесенка из пяти ступенек, игрушки (матрешка, мишка, 

зайчик), детские музыкальные инструменты (аккордеон, металлофон, губная 

гармошка). 

Ход игры. Ребенок-ведущий исполняет на любом инструменте мелодию, другой 

ребенок определяет движение мелодии вверх, вниз или на одном звуке и 

соответственно передвигает игрушку (например, зайчика) по ступенькам лесенки 

вверх, вниз или постукивает на одной ступеньке. Следующий ребенок действует 

другой игрушкой. 

В игре участвует несколько детей. 

 
 



 

 

«ПОВТОРИ ЗВУКИ» 

Дидактическая задача: Развитие звуковысотного слуха. 

Игровая задача: Кто быстрее узнает звучание высокого, среднего и низкого 

бубенчика. 

Игровые правила: Угадать как звучит бубенчик по цвету карточки. 

Игровой материал. Карточки (по числу играющих) с изображением трех 

бубенчиков: красный —«дан», зеленый —-«дон», желтый —«динь»; маленькие 

карточки с изображением таких же бубенчиков (на каждой по одному); 

металлофон. 

Ход игры. Воспитатель-ведущий показывает детям большую карточку с 

бубенчиками: «Посмотрите, дети, на этой карточке нарисованы три бубенчика. 

Красный бубенчик звенит низко, мы назовем его «дан», он звучит так (поет дo 

первой октавы): дан-дан-дан. Зеленый бубенчик звенит немного выше, мы 

назовем его «дон», он звучит так (поет ми первой октавы): дон-дон-дон. Желтый 

бубенчик звенит самым высоким звуком, мы назовем его «динь», и звучит он так 

(поет соль первой октавы): динь-динь-динь». Педагог просит детей спеть, как 

звучат бубенчики: низкий, средний, высокий. Затем всем детям раздают по одной 

большой карточке. 

Воспитатель показывает маленькую карточку, например, с желтым бубенчиком. 

Тот, кто узнал, как звучит этот бубенчик, поет «динь-динь-динь» (соль первой 

октавы). Воспитатель дает ему карточку, и ребенок закрывает ею желтый 

бубенчик на большой карточке. 

Металлофон можно использовать для проверки ответов детей, а также в том 

случае, если ребенок затрудняется спеть (он сам играет на металлофоне). 

В игре участвует любое количество детей (в зависимости от игрового материала). 

Но при этом надо помнить, что каждый участник получит маленькую карточку 

только тогда, когда споет соответствующий звук или сыграет его на металлофоне. 

  

 
 

 

 

 

 

 



 

«НАШЕ ПУТЕШЕСТВИЕ» 

Дидактическая задача: Развитие ритмического слуха. 

Игровая задача: Кто интереснее подберет нужные ритмы для разных 

персонажей. 

Игровые правила: Придумать небольшой рассказ и изобразить его на 

инструменте. 

Игровой материал. Металлофон, бубен, угольник, ложки, музыкальный 

молоточек, барабан. 

Ход игры. Воспитатель предлагает детям придумать небольшой рассказ о своем 

путешествии, которое можно изобразить на каком-либо музыкальном 

инструменте. «Послушайте, сначала я вам расскажу,— говорит воспитатель.— 

Оля вышла на улицу, спустилась по лестнице (играет на металлофоне). 

Увидела подружку, она очень хорошо прыгала через скакалку. Вот так (ритмично 

ударяет в барабан). Оле тоже захотелось прыгать, и она побежала домой за 

скакалками, перепрыгивая через ступеньки (играет на металлофоне). 

Мой рассказ вы можете продолжить или придумать, свой рассказ». Игра 

проводится во второй половине дня. 

 

«ОПРЕДЕЛИ ИНСТРУМЕНТ» 

Дидактическая задача: Развивать тембровый слух. 

Игровая задача: Кто точнее повторит ритм на инструменте. 

Игровые правила: Угадать инструмент и правильно повторить ритм. 

Игровой материал.  Металлофон, колокольчик, четыре деревянные  ложки. 

Ход игры. Двое детей сидят спиной друг к другу. Перед ними на столах лежат 

одинаковые инструменты. Один из играющих исполняет на любом инструменте 

ритмический рисунок, другой повторяет его на таком же инструменте. Если 

ребенок правильно выполняет музыкальное задание, то все дети хлопают. После 

правильного ответа играющий имеет право загадать следующую загадку. Если 

ребенок ошибся, то он сам слушает задание. 

Игра проводится в свободное от занятий время. 

 

 

 

          
 

 

 

 



 

«НАЙДИ ЩЕНКА» 

  

Дидактическая задача: Развивать способность различать звуки по силе 

звучания.  Развивать звуковое внимание 

Игровая задача: Кто точнее различит динамические оттенки: громко, тихо. 

Игровые правила: Найти игрушку, слушая громкость звучания песни. 

Игровой материал. Игровое поле, щенок, 2—3 небольших бочонка, молоточек с 

матрешкой на конце. 

Ход игры. Дети договариваются, в какую из бочек они спрячут щенка, и зовут 

водящего: 

«Вот щенок наш убежал, спрятался за бочку, Во дворе их много так, не найти его 

никак. Ну-ка, Саша, поспеши и щенка' нам отыщи, Мы не будем помогать, будем 

песню запевать». 

 

«ЗОВ» 

Дидактическая задача: Развивать певческий голос, певческие навыки. 

Игровая задача: Произносить слова громко и весело, нараспев, правильно взяв 

дыхание. 

Игровые правила:  Делать вдох по сигналу руководителя и голосом нужно 

посылать слово куда-то вдаль (за крышу, в небо). 

Ход игры.Дети встают полукругом, повернувшись к окну. Лучше проводить эту 

игру на улице, на открытом пространстве или в помещении с хорошей акустикой. 

По сигналу руководителя дети набирают воздух, делая вдох, и начинают 

выкрикивать слова «речка», «печка», немного потянув гласный: ре-е-чка-а, пе-е-

чка-а. Слова произносятся громко и четко. Это звучит как зов. Голосом нужно 

посылать слово куда-то вдаль (за крышу, в небо). 

Игра продолжается до тех пор, пока все дети не начнут произносить слова громко 

и весело, нараспев, правильно взяв дыхание. 
 
 
 

 


